Kubb World | Kubbin pelisaannot

Pahkinankuoressa

Valineet

Asettelu

Pelin kulku

Nelja (tai kuusi) kenttamerkkikapulaa
Kymmenen suorakulmaista puupalikkaa, joita
kutsutaan kubbeiksi paatyviiva

Kuusi heittokapulaa
Yksi kuningas B

Kenttamerkkikapulat asetetaan niin, ettéd ne .
muodostavat suorakulmion (ks. kuva) keskiviiva Kwingas
Molemmille paatyviivoille asetetaan viisi kubbia =
tasavalein

Kuningas asetetaan pystyyn kentan keskelle

Joukkue A heittaa kaksi kapulaa omalta
paatyviivaltaan vastustajan paatykubbeja kohti paityviiva
Joukkue A:n kaatamat kubbit heittda joukkue B
takaisin joukkue A:n kentanpuoliskolle. Nama
kenttakubbit nostetaan pystyyn siihen kohtaan, mihin ~ Kubbisetin asettelu pelin alkaessa.

ne laskeutuivat

Joukkue B heittaa taman jalkeen nelja kapulaa joukkue A:n kubbeja kohti — ensin on
kaadettava kaikki pystyssa olevat kenttakubbit, ja vasta sitten paatykubbit

Jos joukkue ei onnistu kaatamaan kaikkia kenttdkubbeja vuoronsa aikana, keskiviivaa lahinna
olevasta kubbista tulee vastustajalle uusi (heitto)linja

Peli jatkuu tahan tapaan, joukkueiden A ja B heittdessa vuorotellen kaikki kuusi kapulaa,
kunnes toinen joukkue on kaatanut vastustajan kaikki kubbit. Tama joukkue saa sen jalkeen
yrittaa kaataa kuninkaan

Ensimmainen joukkue, joka kaataa kuninkaan, voittaa pelin

Kaatuneet kubbit heitetaan aina alkuperaiselta paatyviivalta, samoin kuninkaaseen kohdistuvat
heitot

Joukkue, joka kaataa kuninkaan vahingossa kesken pelin, haviaa pelin valittomasti




Tarkemmin

Liikkeella on monenlaisia niin sanottuja kotisaantoja, jotka tuovat peliin kiinnostavia
lisaulottuvuuksia. Tassa keskitymme kuitenkin laajimmin kaytettyyn saantoversioon — Kubbin
MM-kilpailujen saantoihin.

Kubbisetti ja sen viralliset mitat

Kubbisetti valmistetaan yleensa kumipuusta — kovasta puulajista, joka vaimentaa iskuja
luonnostaan eika helposti lohkeile tai sardile. 10 kubbia ovat suorakulmaisia palikoita, 15 cm
(5,91 in) korkeita ja 7 cm (2,76 in) poikkileikkaukseltaan. Kuningas on suurempi pala, 30 cm
(11,81 in) korkea ja 9 cm (3,54 in) poikkileikkaukseltaan, yleensa kruunukuvioinen yldosaltaan. 6
kapulaa ovat 30 cm (11,81 in) pitkia ja halkaisijaltaan 4,4 cm (1,73 in). Kubbisettiin kuuluu myos 6
kenttamerkkikapulaa — nelja kentan kulmien merkitsemiseen ja kaksi keskiviivan
merkitsemiseen (ndma kaksi jalkimmaista puuttuvat kuitenkin usein setista).

Pelin asettelu

Kubbia pelataan suorakulmaisella kentalla, joka on 5 metria (5,47 jaardia) levea ja 8 metria (8,75
jaardia) pitka. Kentta merkitaan neljalla kenttamerkkikapulalla, yksi jokaiseen kulmaan. Kaksi
merkkikapulaa sivuviivojen keskella jakaa kentan kahteen puoliskoon. Kentan rajoja saa merkita
lisaksi esimerkiksi liiduilla, kunhan ne eivat hairitse pelin kulkua. Suorakulmaisen kentan
molemmille lyhyille reunoille (paatyviivoille) asetetaan viisi niin sanottua paatykubbia tasavalein.
Kuningas asetetaan pystyyn kentan keskelle.

Pelin kulku

Peli alkaa siita, etta joukkue A heittda oman paatyviivansa takaa — molemmat jalat sivuviivojen
sisapuolella — kaksi kapulaa joukkue B:n paatyviivan kubbeja kohti pyrkien kaatamaan ne.
Jokainen heitto on tehtava alakautta niin, etta kapulan paa osoittaa lentosuuntaan. Kapulan
pyorittdminen vaakatasossa, kuten helikopterin lapa, ei ole sallittua.

ks Q Sen jalkeen vuoro vaihtuu. Joukkue A:n kaatamat

j B Y kubbit keraa joukkue B ja heittaa ne takaisin joukkue
A:n kentanpuoliskolle. Naiden kubbien sanotaan
liittyneen peliin, ja niitéa kutsutaan nyt kenttakubbeiksi —
erotuksena paatyviivoilla oleviin niin sanottuihin
paatykubbeihin. Jos kenttakubbi laskeutuu
(virheellisesti) joukkue A:n puoliskon ulkopuolelle, yksi
uusintaheitto on sallittu. Toisenkin epdaonnistuneen
heiton jalkeen joukkue A saa asettaa kubbin vapaasti
Kapula heitetdén alakautta niin, ettd senpda ~ omalle puoliskolleen, kunhan se sijoitetaan vahintaan
osoittaa heittosuuntaan. kapulan mitan padhan kuninkaasta ja kentén kulmista.
Vasta kun kaikki kenttakubbit on heitetty, voidaan virheellisesti heitetyt kubbit heittaa uudelleen —
nain virheellisen kubbin voi saada takaisin peliin myohemmilla kenttakubbiheitoilla.

Joukkue A:n puoliskolle onnistuneesti heitetyt kenttdkubbit nostetaan pystyyn tasmélleen siihen
kohtaan, mihin ne laskeutuivat, ja kdannetaan joukkue A:n valitsemaan suuntaan. Kentan rajalle
laskeutunut kenttakubbi on nostettava niin, etta vahintaan puolet sen pohjasta on kentéan
sisapuolella.



Joukkue B heittaa nyt nelja kapulaa joukkue A:n kubbeja kohti. Ennen kuin joukkue B voi tahdata
paatykubbeihin, sen taytyy ensin kaataa kaikki pystyssa olevat kenttakubbit joukkue A:n
puoliskolla. Jos paatykubbi kaatuu ennen kuin kaikki kenttakubbit on kaadettu, se nostetaan
takaisin pystyyn — se pysyy edelleen paatykubbina. Vuoron aikana oikein kaadettu kubbi pysyy
kaatuneena, vaikka se myohemmin saman vuoron aikana vahingossa nousisikin takaisin pystyyn.

paatykubbi paatyviiva

keskiviiva kumgngas

heittolinja

kenttakubbi

paityviiva

Joukkue B ei onnistunut kaatamaan kaikkia
kenttakubbeja. Joukkue A saa nyt siirtya
eteenpain kuvitteelliselle heittolinjalle, joka on
samansuuntainen paatyviivojen kanssa.

Vuoro vaihtuu jalleen: kaikki kaatuneet kubbit heitetaan
takaisin kentan vastakkaiselle puoliskolle ja nostetaan
pystyyn. Jos kumpikaan joukkue ei onnistu kaatamaan
kaikkia kenttakubbeja vuoronsa aikana, keskiviivaa
lahinna olevasta kubbista tulee vastustajalle uusi
paatyviiva, ja heittdjat voivat astua talle linjalle
heittamaan vastustajan kubbeja kohti. Tama koskee
vain vastustajan kentta- ja paatykubbeihin kohdistuvia
heittoja — kaatuneet kubbit sekad kuninkaaseen
kohdistuvat heitot heitetaan edelleen alkuperaiselta
paatyviivalta.

Peli jatkuu tahan tapaan, joukkueiden A ja B heittdessa
vuorotellen kaikki kuusi kapulaa, kunnes toinen joukkue
onnistuu kaatamaan kaikki vastustajan puoliskon
kentta- ja paatykubbit. Jos joukkueella on viela
kapuloita jaljella, se saa yrittaa kaataa kuninkaan.
Joukkue, joka onnistuu kaatamaan kuninkaan, voittaa
pelin!

Tarkeaa: Kuninkaan saa kaataa vasta, kun vastustajan
kaikki kubbit on kaadettu. Jos kuningas kaatuu tata

ennen — kapulan tai kubbin osumasta — siita vastuussa oleva joukkue haviaa pelin.



