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W skrocie

Sprzet

Ustawienie

Przebieg gry

Cztery (lub szes$¢) pinéw wyznaczajacych pole
Dziesie¢ prostokagtnych drewnianych klockow,
zwanych kubbami linia bazowa

Szes¢ kijéw do rzucania
Jeden krol B

Piny wyznaczajgce pole ustawia sie tak, aby tworzyty .
prostokat (zobacz zdjecie) linia srodkowa et
Na kazdej z linii bazowych ustawia sie pie¢ kubbow, w =
réwnych odstepach od siebie

Krol ustawiany jest pionowo na srodku pola

Druzyna A rzuca dwoma kijami ze swojej linii bazowej
w kubby bazowe przeciwnika linia bazowa
Kubby przewrdcone przez druzyne A sg nastepnie
rzucane przez druzyne B na potowe pola druzyny A. Te
kubby polowe ustawia sie z powrotem w miejscu, w Ustawienie zestawu do kubb na poczatku
ktorym upadty gy

Druzyna B rzuca nastepnie czterema kijami w kubby

druzyny A — najpierw przewracajac stojgce kubby polowe, a dopiero potem kubby bazowe
Jesli druzyna nie zdota przewrdci¢ wszystkich kubbow polowych przed korncem swojej tury,
kubb lezacy najblizej linii Srodkowej staje sie (rzutowa) linig bazowa dla przeciwnej druzyny
Gra toczy sie w ten sposoéb dalej, a druzyny A i B na zmiane rzucajg wszystkimi szescioma
kijami, dopoki jedna z nich nie przewrdci wszystkich kubbdw po stronie przeciwnika. Ta
druzyna moze wtedy sprébowac przewrdcié kroéla

Druzyna, ktora jako pierwsza przewroci kréla, wygrywa gre

Przewrdcone kubby rzuca sie z pierwotnej linii bazowej, tak samo jak proby przewrdcenia kréla
Druzyna, ktora przypadkowo przewréci kréla w trakcie gry, natychmiast przegrywa




Bardziej szczeg6towo

Istnieje wiele tzw. zasad domowych, ktére z pewnoscig wydobywajg z gry ciekawe niuanse. Tutaj
skupimy sie jednak na zasadach stosowanych najpowszechniej — tych obowigzujgcych na
Mistrzostwach Swiata w Kubb.

Zestaw do kubb i jego oficjalne wymiary

Zestaw do kubb wykonany jest zazwyczaj z drewna kauczukowego — twardego drewna, ktore
naturalnie amortyzuje uderzenia i jest odporne na odpryski oraz pekanie. 10 kubbéw to
prostokatne klocki o wysokosci 15 cm (5,91 cala) i podstawie 7 x 7 cm (2,76 cala). Krél jest
wiekszy — ma 30 cm (11,81 cala) wysokosci i podstawe 9 x 9 cm (3,54 cala), zwykle zwiericzong
korona. 6 kijow ma 30 cm (11,81 cala) dtugosci i 4,4 cm (1,73 cala) $rednicy. W sktad zestawu
wchodzi tez 6 pinébw wyznaczajacych pole — 4 do oznaczenia naroznikéw boiska i 2 do
wyznaczenia linii Srodkowej (cho¢ tych dwéch ostatnich czesto brakuje w zestawie).

Przygotowanie gry

Kubb rozgrywa sie na prostokatnym boisku o szerokosci 5 metréw (5,47 jarda) i dlugosci 8
metréw (8,75 jarda). Boisko wyznaczajg cztery piny — po jednym w kazdym narozniku. Dwa
dodatkowe piny umieszczone posrodku dtuzszych bokéw dzielg boisko na dwie potowy.
Dopuszczalne jest dodatkowe oznaczenie granic pola (np. liniami z kredy), o ile nie zaktéca to
przebiegu gry. Na kazdej z krétszych krawedzi (liniach bazowych) prostokgtnego boiska ustawia
sie po piec¢ tzw. kubbow bazowych, w rownych odstepach od siebie. Krél stoi pionowo na srodku
boiska.

Przebieg gry

Gre rozpoczyna druzyna A, rzucajgc dwoma kijami zza swojej linii bazowej — obiema stopami w
granicach linii bocznych — w kubby stojgce na linii bazowej druzyny B, probujac je przewrdcic.
Kazdy rzut musi by¢ wykonany od dotu, z koricem kija skierowanym w strone lotu. Obracanie kija
poziomo, jak topaty helikoptera, jest niedozwolone.

powrotem na potowe pola druzyny A. Méwi sig, ze takie
kubby dotfaczyty do gry i od tej pory nazywane sa
kubbami polowymi — w odréznieniu od tzw. kubbow
bazowych stojgcych na liniach bazowych. Jesli kubb
polowy wyladuje (nieprawidtowo) poza potowa pola
druzyny A, dozwolony jest jeden powtorny rzut. Kolejny
nieudany rzut pozwala druzynie A ustawi¢ ten kubb

Kij rzuca sie od dotu, z koricem skierowanym  polowy w dowolnym miejscu na swojej potowie pola,

W strong rzutu. pod warunkiem ze znajdzie sie co najmniej w
odlegtosci dtugosci kija od kréla i od naroznikow boiska. Dopiero po rzuceniu wszystkimi
kubbami polowymi mozna ponownie rzucac tymi, ktére wylagdowaty nieprawidtowo — dzieki
czemu nieprawidtowo rzucony kubb mozna wprowadzi¢ do gry kolejnymi rzutami kubboéw
polowych.




Kubby polowe, kt6re prawidtowo wylgdowaty na potowie pola druzyny A, ustawia sie z powrotem
doktadnie w miejscu, w ktérym upadty, w kierunku wybranym przez druzyne A. Kubb polowy, ktory
wylagdowat na granicy boiska, musi zosta¢ ustawiony tak, aby przynajmniej potowa jego

podstawy znajdowata sie w obrebie pola.

Druzyna B rzuca teraz czterema kijami w kubby druzyny A. Zanim jednak bedzie mogta celowaé
w kubby bazowe, musi najpierw przewréci¢ wszystkie stojgce kubby polowe na potowie pola
druzyny A. Jesli kubb bazowy zostanie przewrécony, zanim wszystkie kubby polowe legng na
ziemi, trzeba go postawi¢ z powrotem — pozostaje kubbem bazowym. Kubb, ktéry zostat
prawidtowo przewrocony w trakcie tury danej druzyny, pozostaje przewrécony, nawet jesli
przypadkiem zostanie ponownie postawiony jeszcze w tej samej turze.

kubb bazowy linia bazowa

linia srodkowa E

linia rzutu

kubb polowy n

Druzynie B nie udafto sie przewrdcié
wszystkich kubbéw polowych. Druzyna A
moze teraz przesuna¢ sie do przodu, na
wyobrazonag linie rzutu — réwnolegta do linii
bazowych.

linia bazowa

Nastepuje kolejna zmiana: wszystkie przewrécone
kubby sg rzucane z powrotem na przeciwng potowe
pola i ponownie ustawiane. Jesli ktérejs z druzyn nie
uda sie przewroci¢ wszystkich kubbow polowych przed
koricem swojej tury, kubb lezacy najblizej linii
srodkowej staje sie dla przeciwnej druzyny nowa linig
bazowa, z ktérej gracze moga rzuca¢ w kubby
przeciwnika. Dotyczy to wytgcznie rzutow w kubby
polowe i bazowe przeciwnika — przewrdcone kubby
WCigz rzuca sie z pierwotnej linii bazowej, podobnie jak
proby przewrdcenia krola.

Gra toczy sie w ten sposoéb dalej, a druzyny AiB na
zmiane rzucajg wszystkimi szescioma kijami, az jednej
z nich uda sie przewrdcic¢ wszystkie kubby polowe i
bazowe na potowie pola przeciwnika. Jesli tej druzynie
zostaty jeszcze kije do rzucenia, moze sprébowac
przewrdcic¢ kréla. Druzyna, ktérej uda sie przewrocié
kréla, wygrywa gre!

Wazne: krola wolno przewrdcic¢ dopiero wtedy, gdy
wszystkie kubby po stronie przeciwnika juz lezg. Jesli
zostanie przewrécony wczesniej — czy to kijem, czy

kubbem — odpowiedzialna za to druzyna przegrywa gre.



